Installation d'une texture...

Nous supposerons que vous avez déja installé le "De Havilland DHC5 Buffalo" qui se trouve

sur le site Premieraircraft http :IIWWW. _Dl’emai I'Cl’aft.com/

FREEWARE AIRCRAFT MODELS FOR FS2004 & FSX

Founded by Barry Blaisdell 1995

er: Bob May amail; s
UPDATED 17 NOVEMBER 2015

Announcement
Sadly, there will be no more new models from PAD, the production line has now closed after 16 years of fun.

Thanks to all the painters, designers and aviation enthusiasts who have contributed their time and expertise
to PAD over the years. Thanks also to our supporters for your encouragement and appreciation of our work.

This weh site will remain open for downloads of our back catalogue, for support queries and for the distribution of new repaints
The Paint Shed will be regularly updated and we will still take requests for repaints.

Do228 repaint by Stephanie Lawton

MAIN MENU

Click on the menu items below to select

* AIRCRAFT  Alist of all our available models with download links

Cliquez sur le lien AIRCRAFT pour obtenir la page suivante :
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http://www.premaircraft.com/

PREMIER AIRCRAFT DESIGN

LIST OF MODELS AVAILABLE FOR FREE DOWNLOAD FOR FSX AND FS2004

Click on the model name to go to the download page for that model

(Additional liveres for all these models are available from The Paint Shed)

FREPARID COMPATIBILITY
| have been maguenty asked if PFAD models are fully P3D compalible. Stricty speaking the answer is no_
Howewar, | hawe tested our FSX models in PAD «2 and found that most PAD models waork fime.
The VG panals work OK i, in the display settings, the “mipmap vo panels”™ box i not checked.

FSX

BAes 146 100 & 200

Baes JETSTREANM 31

BEEECHCEAFT MODEL 99

BEECHCEAFT B1900C

BEEECHCEAFT B1900D

BOEING E-30 SEMNTEY

BOEING KC-135FE STRATOTAMNKER
BOMBARDIER LEARJET &0
BOMBARDIER ClL-604 CHALLEMNGER
BOMBARDIER CEJ 100,200
BRITTEM-MOEMARMN TRISLANDER

CASA 295

CESSMA 4144 CHANCELLOR
DeHAaVILLAKD DHC-Z2 TURBO BEAVER
DeHAVILLAMKD DHCE-3 TURBO OTTER
DeHavVILLARMND DHC-5 BUFEALD
DeHAVILLAMND DHC-6-300 TWIN OTTER
DeHAVILLAMND DHC-6-400 TWIMN OTTER (Glass Cockpit)
DedAaVILLAKND DHC-8 DASH-8 100/200/300
DeHAVILLAMD DHC-8-DASH-8 Q202 (Improved model)
DeHAVILLAMND (Bombardier) DASH-5-Q400
DASSALULT FALCOM 7X

DORMIER Do228

DORMIER Do328 (Turboprop & Jet)
DORMNIER SEASTAR Amphibian
EMEEAER 190

EMBEAER 120 Brasilia

FLIGHT DESIGH CTSWW

FOKKER 100

LOCKHEED-MARTIN C-130J HERCLUIL ES
McDOMMELL-DOUGLAS MD-11 (P & F versions)
MITSUBISHI MIL-2 (Al variants)

REPUBLIC RC-3 SEABEE

ROBIMN BR2160 {(aka ALPHA 120)

SAAB 3408

SHORTS 330 & SHERPA

SHORTS 360

SOCATS TOBAGD & TRIMIDAD

Cliquez sur le lien DeHAVILLAND DHC-5 BUFFALO.
Premier Aircraft offre deux versions de cet avion.
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Vous pouvez les installer...

Si vous ne savez pas comment faire, consultez le tutoriel sur l'installation d'un avion !

‘F5X* 16 OCTOBER 2008 "F5X°
DE HAVILLAND DHC-5 BUFFALG
{CANADIAN FORCES CC-115)
SEARCH AND RESCUE VERSION

FULL PACKAGE FOR FSX/5P2
UNZIP ALL FILES TO YOUR MAIN F5X FOLDER

*ESX* 12 April 2009 *F5X
DE HAVILLAND DHC-5 BUFFALO
CANADIAN FORCES CC-115 s/n 115461

FULL PACKAGE FOR FSX/SP2
UNZIP ALL FILES TO YOUR MAIN F5X FOLDER

Par contre, pour installer notre nouvelle texture, celle des AV que FAVJCP a faite,

il faut impérativement avoir installé la version "United Nations", celle de couleur blanche...
Nous supposerons donc cette installation effectuée.

Si vous ouvrez FSX et que vous allez a la page de choix d'un appareil,

vous devez voir I'image réduite de I'avion "De Havilland DHC-5 Buffalo United Nations".

Si vous n'avez pas cette image, c'est que I'avion n'est pas installé dans votre FSX.

Inutile de vouloir installer une nouvelle texture si I'avion n'est pas installé... alors vous savez

ce qu'il reste a faire.
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SELECTIONNER L'APPAREIL

Constructeur de 'appareil ¢ Editeur : Type de l'appareil ¢

Tous rﬁ |Tous rﬁ Tous rﬁ

de Havilland Beaver de Havilland Beaver de Havilland Canada de Havilland Canada de Havilland Canada
DHCZ Gray, Green DHCZ white DHC-2 Amphibian ... DHC-2 Amphibian ... DHC-2 wheels Briti...

de Havilland Canada de Havilland Canada de Havilland Dash de Havilland Dash de Havilland Dash
DHC-2 Wheels US Army  DHC-2 Wwheels US. .. 5-100 Airwave Airlines 5-100 Orbit airlines 5-100 Armerican Paci... -
Ml
e
de Havilland DHC-5 de Havilland DHCE-300 De Havilland DHCE-400 De Havilland DHCE-400
BUFFALD Canada... Twin Otter OMMR Am... Amphibian Yiking De... Twin Otter DHC-6-40...
De Havilland DHCE-400 De Havilland DHC6-400 De Havilland DHCG-400 De Havilland DHCE-400 de Havilland DHCE Twin
Twin Otter DHC-6-40... Twin Otter Mepal Airli... Twin Otter Zimex Avi... Twin Otter RCMP Ctter Maldivian Air Taxi
V1 afficher toutes les variantes Deét
Seélectionnez un appareil dans la liste et cliquez sur OK.
Cliquez sur Détails pour obtenir davantage ‘ AIDE " ANNULER " OK i
d'informations i propos de I'appareil sélectionné.

Vous pouvez voir que les deux versions du DHC5 de Premier Aircraft sont installées.
Vous avez leurs images "thumbnail” :

Si vous cliquez sur OK pour charger la version du DHC5 United Nations, vous aurez donc la
possibilité de piloter cet avion.




Allez maintenant dans la page de ce site (http://www.jpair.fr/) relative aux livrées
et téléchargez le fichier correspondant au DHC5 dans le répertoire "temporaire" de votre

disque dur.

IR

§ % temporaire

x|

Fichier ~ Edition  Affichage  Favoris  Ootils 7 [

H_': Dassiers

@Précédente &9 ﬁ: f.__ﬁRechercher

Adresse |3 Fr\temparaire v! ok
Dossiers = Mo
= [ av_archives rs o g
i 5 uYrir
B A o By Explarer
;. g .I e Browse with Paint Shop Pro 8
1 3D ];:I: (3 Extraire avec ALZIp |
E - Y {3 Extraire dans le dossier courant

# ) Mes Downloads
[C5) photos du jour

{3 Extraire vers Fi\kemporairelfivree_DHCS_AW,
3 Auko-extractible

|5 squawkmin
i e g tql H : i (3 Courriel
|2} telephone
o & : =B FE{Examiner avec Makwarebytes' Anti-Malware
# ) temporaire . S FEmn e
o % Contréler les fichiers sélectionnés avec Antivir
) [ e BACKUP (G0 - =
[ B N E, LC AR Ly & { BRI SVeE -
Extrait dans un dossier défini. Envover vers b

Dans ce répertoire "temporaire”, vous devez avoir maintenant le fichier
"livree_DHC5_AV.zip".Cliquez dessus, son nom apparait sur fond bleu. Cliquez sur le bouton
droit de la souris, un menu contextuel s'ouvre. Cliquez sur "Extraire dans le dossier

courant".

Au bout de quelques instants, votre fichier est décompressé et il apparait un sous-répertoire
DHCS5 dans votre répertoire temporaire. Ouvrez ce sous-répertoire DHC5 en double cliquant

sSur son nom.

Fichier ~ Edition  &ffichage  Faworis  Outils 7 1?

v

1 m
Adresse |._"} F:\temporaire vi Ok

SrE - q - ._-‘J
@Precedente > I? P Rechercher

[1_" Dossiets

= Mom -~

® () av_archives POl livree_DHCS_AY.zip
t # I) CD_Dany ~ Do
F 15 Films
L | I3 jeus
| ® 1) Pair
# [5) Mes Downloads
I-5) photos du jour
# 17 squawkwin
[C5) telephone_ip
123 temparaire
# < BACKUP (G:)

Dassiers

v £ | >

Type : ALZip zip Fichier Date de modification : 04/01/2010 09:11 Taile : & g Poste de trawvail
———————— e el

K

G S CWACs DA F
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Vous avez maintenant le
contenu du sous répertoire
DHCS5.

Il contient un répertoire
Texture.AVCLUB
et un fichier LISEZ-MOI.txt

Ouvrez le fichier LISEZ-MOL.txt
pour lire les consignes
d'installation.

Confirmation, cette nouvelle
texture ne s'applique qu'a
I'avion "United Nations".

Pour installer la livrée, il faut
dézipper le dossier de la
texture qui porte le nom
"livree_DHC5_AV.zip"...

On a déja dézippé ce fichier...
et on a trouvé 2 fichiers...
Texture.AVCLUB et LISEZ-
MOIL.txt

OK on les a.

Il faut maintenant simplement
copier le répertoire
Texture.AVCLUB et le mettre
dans le répertoire de I'avion
"dhc5unx".

Bon, allons-y.

B[(=1/E3
Outlls 7 "
v
v | EY ok

Texkure, AYCLUEB

Fichier ~ Edition  Affichage  Favaris

@ Précedents ~ [ .?— ,..-'*'_\I Rechercher

H Dossiers

7
Adresse |3 F:\temporaireDHCS

Dossiers

|- phatos du jour
# (7)) squawkwin
I relephone_jp
= [3) temporaire
@ 3 DHCS
[# =e BACKUP (G50
% by Lecteur DVD-RAM (H:

Z objetis) (Espace disgue disponible 1 3,39 Ko

LISEZ-MOL. Exk
Document texte
4 ko

¢ Poste de travai

I LISEZ-MOL.1xt - Bloc-notes
Fichier Edition Format  Affichage

’

LWREE AILES WIRTUELLES DU DHCE BUFFALD {Freeware de chez
Premaircraft) a telécharger a cette adressze:
http:/fwwew  premaircraft. com/dhe5_FSk/index. html

Il y a 2 livrées téléchargeables indépendamments mais la livrée des AV 3 &té
réalisee a partir de la livrée en blanc "UMITED MATIONS" du 12 avril 2009,
ATTEMTICN... Ce repaint a éte réalise et teste pour FSx uniquement. ...

Me possedant pas FS9, je n'ai pu réaliser de livrée paur ce dernier,

W=

[ LISEZ-MOL.txt - Bloc-notes
Fichier Edition Format Affichage

?

1} Extraire {dezipper) le dossier "DHCS.zip" dans un daossier de votre choiz, 4
Par exemple, un dassier temparaire que vous aurez préalablement créé, Yous
y trouverez 2 fichiers: Le fichier "Texture AWCLUB" et ce fichier "LISEZ-MOI",

27 Copier/coller ou glisser/déposer le fichier "Texture, AWCLUB" directement
dans le repertaire de 'avion qui est "dhcSun:"

Pour exemple, mon arborescence est: C\ProgrammesiMicrosoft
GamesyMicrosoft Flight Simulator ®4SimobjectshairplanesidhcSun:
Adaptez [ votre en fonction si le chemin est différent.
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Cliquez sur le nom du sous-
répertoire Texture.AVCLUB,

le nom devient écrit sur fond
bleu, appuyez sur CTRL C pour
copier le répertoire.

B
Outls 7 "

v

Fichier ~ Edition  Affichage

P o !
@Precedente s

Favaris

|‘ﬁ: P ! Rechercher

[1_‘ Dossiers

VEOK

Daossiers
- gxture, AYCLUE
B (3 Co_Dary
) films
2 jeue S LISEZ-MOLbxt
) Pair == | Document texte
[ [ Mes Downloads = HEg

I3 phatos du jour
F [2) squawlkwin
) telephaone_ip
= [3) temporaire
® 3 pHCs
[ B livres_DHCS_AY.zip

[ s B8O

1 objet{s) sélectionnéls)

' Poste de travail

Positionnez maintenant votre
souris dans le répertoire
"dhc5unx" qui se trouve dans |
le sous-répertoire Airplanes du |
sous-répertoire SimObjects qui
se trouve dans le répertoire
contenant FSX.

Positionnez votre souris dans
un espace blanc dans la fenétre
de droite et appuyez sur les
touches CTRL V pour y verser
le contenu de ce que vous
venez de copier.

% dhcSunx

LEX
b Fichier ~ Edition  Affichage  Favoris  Qutils  ? |'f
D] @Précédente - _/. ﬁ: f.__\'Rechercher h:h‘ Dossiers '

v B ox

Adresse !.,ﬂ Ct\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SimObjects)AirplanesidhcSun:

Dossiers x Mo Talle | Type
[ [ DeHaviland_Beaver_DHC2 A Cmodel Dossier de fichiers
B 3 pesoas i i1:':I3anel.I:uul’l‘alox Dossier de fichiers
[ I3 DH6_400_Amph i-_jsnund Diossier de Fichiers
B ) dhécayx | texture.un Diossier de fichiers |
® |5 OH_Dasha_too m.aircral‘t.cl‘g 19Ko  Fichier CFG
iB a DHC2_BEBVEI’MK3T_C'FETN r;:l ZREDITS. kxk 2 Ko Documment bexke
® () dheSeaf M dhcSunx.gif &Ko Fichier GIF
= 59 dheSunx EDHC-S_check.htm 57 Ko Document HTML
3 model FIoHC-5_ref.htm 13Ko  Document HTML
) panel buffalox P dhe-5_UN_800.jpg 75ko  Fichier PG
& sound * (2] File_id.diz 1Ko Fichier OIZ
B texture.un = pAD_DHCS. air I5Ko Fichier AIR
® 3 dhee_d00 % ™ Parel_Docs.jpg 255 Ko Fichier JPG
¥ I3 Douglas DC3 E:I READ ME before u fly, bt 6o Document texte
® () Extra300 P restored_buffalo.jpg Ti¥o  Fichier PG
[ |5 FalTthys
[ |5) FeelThere pic 737-300
[ I feelThere pic 737-400
[ I feelThere pic 737-500 %
£ | > £ >

15 objet{s) (Espace disque disponible : 166 Go)

o Poste de travail

521 ko
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Voila, la copie est faite.

Le répertoire Texture.AVCLUB
apparait maintenant dans votre
répertoire du "dhc5unx".

Bon, la texture des AV est mise
en place mais ce n'est pas fini,
il faut maintenant la déclarer.

Reprenez le fichier LISEZ-
MOL.txt...
Qu'est-ce que vous lisez ?

Il faut maintenant ouvrir le
fichier "Aircraft.cfg" .

C'est dans ce fichier que
I'on va déclarer la nouvelle
texture.

LB

Fichier ~ Edition  Affichage Favoris  Qutils 7 :;'

@ Précédente | ? | .?‘ P ) Rechercher [l‘ Dossiers '
Adresse |l,j C\Program Files\Microsoft GamesiMicrosoft Flight Simulator $\SimCbjectsiAirplanesidhcSunx hd ! Ok
N Dossiers X Mom Taile | Type
¥ [5) DeHaviland_Beaver_DHCZ A bmodel Dossiar de fichiers
® [ pGangs 3 ii:lpanel.huffalox Dossier de Fichisrs
® ) DHs_400_Amph [sound Dossier de Fichiers
® [ dhécayx [ texture.un Dossier de fichiers
[ (3 DH_Dasha_100 m aircraft.cfig 19Ko  Fichier CFG
# l.j DHCZ2_BeaverMK3T_C-FETN E] CREDITS. kxk Z2ko  Document texte
3 ) dhcscafx ™ dheSunz.gif &Ko Fichier GIF
B 5 dhcSunx EDHC-S_check.htm 57 Ko Docurnent HTIL
) radd EDHC-S_reF.htm 13ko Document HTML
) parel.buffalox ™ dhc-5_UM_800.jpg 75 Ko Fichier JPG
B sound = 2] file_id.diz Lko Fichier DIZ
ﬁ Texture. AYCLUE Palb_DHCS, air 15ko Fichier AR
[ texture.un ™8 Panel_Docs, jpg 255 Ko Fichier JPG
® [ dhes_400_% ] READ ME befare u Fly.bxt 6 ko Document texke
¥ () Douglas_DC3 8 restored_buffalo.jpg 77 Ko Fichier JPG
® ) Extra300 (51 Teniture, AYCLUE Dossier de fichiers
[ () FalPthex
[ ) FeelThere pic 737-300
[ () feelThere pic 737-400 I
< > < | >
Jl obijet(s) sélectionnels) J Poste de travail

[ LISEZ-MOI.txt - Bloc-notes
Fichier Edition Format  Affichage  *#

33 Dans ce méme repertoire {dhcSunx), ouvrez en double cliquant le fichier
"aircraft.cfg"

Faites défiler le texte jusqu'a voir apparaitre le paragraphe intitulg:
[fltsim.0O]

Ici, le O represente |3 texture de base du DHCS, Autrement dit, le
0 représente une texture a part entiere donc; la texture N%1 de |'avion.

Etant donné gue le téléchargement d'origine ne comporte gqu'une texture,
vous n'aurez donc que celle-cii  [fltsim.0]
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Ce fichier Alrcraft.cfg contient
tous les parameétres de I'avion
et pour chaque texture, vous
aurez une rubrique [fltsim.n]
avec un chiffre a la place du n.

Pour la premiére texture, le
chiffre par défaut est n = 0.

Si vous aviez une autre texture
disponible pour cet avion, il y
aurait un autre paragraphe
commengant par [fltsim.1]...

Fichier

[

Edition  Affichage

FEH Sk #H

Insertion Format  ?

By

ffPremier Aircraft Design 2003

ff DHC-5 Model Design — JP Brisard, 17 Octokber Z008

;4 Textures & FI - Bob HMay

A wer 1.Z0  (Search & Rescue) 22.10.2003

ff Modified to tactical transport configuration April 2009
;i F3E

[flt=im. 0]

title=Buffalo United Nations

Sim=FPAD Dhes

mode 1=

panel=huffalox

sound=

texture=1H

kb _checklists=DHC-5 check

kb reference=DHC-5 ref

atc_id=115461

atc_airline=

atc flight number=

atc_ parking types=gate,ramp

atc parking codessrsoup

uil_manufacturer=de Hawvilland

ui type=DHC-5 EBUFFALO

ui_wariation=United Nations 115461

ui typerole="Twin Engine TurboProp”

ui createdby="Premier Aircraft Design”
description=de Hawilland Canada DHC-5%nTwin Turboprop 3TOL
transportinV¥izit the Premier Aircraft Design Webh Site
Ynuww.premaircraft.cominill Files Copyright 2008
atc_heavy=0

editabhle=1

EEX

Eppuyezsufﬁipnuruhtemrdgvmde
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[ LISEZ-MO.1xt - Bloc-notes M=

Pour déclarer la nouvelle
texture, il suffit donc de copier
tout le paragraphe de la partie
[fitsim.1] qui se trouve dans le
fichier LISEZ-MOL.txt et de la
recopier dans le fichier
Aircfrat.cfg en-dessous de la
derniére ligne du paragraphe
[fitsim.0].

Fichier Edition Faormat  Affichage @

4 Immeédiatement aprés la derniére ligne de ce paragraphe, copier/coller le #
texte suivant tel quel.

[fitsir. 1]

title=Buffalo_aYvCLUE

sim=FaD_Dhc5

model=

panel=buffalox

sound=

texture=AYCLUB

kb_checklists=DHC-5_check
kb_reference=DHC-5_ref

atc_id=F-a iy

atc_airline=AILES YIRTUELLES
atc_flight_number=Av123
atc_parking_types=gate,ramp
atc_parking_codes=ramp

ui_manufacturer=de Havilland

ui_type=DHC-5 BUFFALO

ui_wvariation=A%CLUBE

ui_typerole="Twin Engine TurboProp"
ui_createdby="Premier Aircraft Design"
description=de Havilland Canada DHC-5ynTwin Turboprop STOL
transportyn¥isit the Premier Aircraft Design Web
Siteynwww,premaircraft.comynall Files Copyright 2008
atc_heawy=0

editable=1

|€

& LISEZ-MOI.txt - Bloc-notes

Fichier Edition Format  Affichage 7

Pour faire cette copie, dans le

fichier LISEZ-MOL.txt, balayez le { &5

texte que vous voulez copier en
maintenant la souris enfoncée
de maniére a rendre le texte a
copier sur fond bleu, ainsi :

e = —  —

43 Immediatement aprés |a derniére ligne de ce paragraphe, copier/coller le &
texte suivant tel quel.

puis appuyez sur les touches
CTRL C pour copier le
paragraphe.

S
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Ensuite, positionnez votre
souris en-dessous du
paragraphe [fltsim.0] (juste en-
dessous de la derniére ligne
editable=1)

et appuyez sur les touches
CTRL YV pour y verser ce
paragraphe.

Voila c'est fait.
C'est maintenant terminé...

N'oubliez pas d'enregistrer
votre fichier (CTRL S) et de le
fermer.

aircraft.cfg - WordPad

Fichier Edition Affichage Insertion Format

Dz && #

[flt=sim.0]
title=Buffalo_TUnited Nations
sim=FPAD DheS

mode 1=

panel=buffalox

Sound=

texture=1UN

ko _checklists=DHC-5_ check
ko_reference=DHC-5_ref

atc id=115461

atc_airlines=

atc flight number=

atc_parking types=gate, ramp

atc parking codes=sramp
ul_manufacturer=de Hawvilland
ui_twype=DHC-5 BUFFALO
ui_wariation=United MNations 115461
ui_typerole="Twin Engine TurboProp™
ui_createdby="Premier Aircraft Design”

description=de Hawilland Canada DHC-5%nTwin Turboprop ITOL

transportinVisit the Premwier Aircraft Design Weh Site
Ynuww.premaircraft.comtnkll Files Copyright 2003

atc heswvy=0

editable=1

[flt=im. 1]

title=Buffalo_AVCLUE

sim=PAD DheS

mode l=

panel=buffalox

sound=

texture=AVCLUE
Ka_checklists=DHC-5_check

ko _reference=DHC-5 ref

atc id=F-AVWW

atc_airline=ATLES WIRTUELLES

atc flight nuwiber=AV1Z3
atc_parking_types=gate, ramp

atc parking codes=ramp
ui_manufacturer=de Hawvilland

ui_ type=DHC-5 EBUFFALO
ui_wariation=AVCLUE
ui_typerole="Twin Engine TurboProp™
ui_ createdby="Premier Lircrafr Design'™

description=de Havwilland Canada DHC-5%nTwin Turboprop 3TOL

transportin¥isit the Prewier Lircrafrt Desigh Web Site
WHWwWW. premaircraft.comiynill Files Copyright 2008

atc heawvy=0

editable=1

[General]

Appuyez sur F1 pour obtenir de l'aide

Si vous ouvrez a nouveau FSX et que vous allez dans la sélection d'un appareil,
vous aurez la nouvelle texture AVCLUB proposée pour ce DHC5 Buffalo.
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SELECTIONNER L'APPAREIL

Constructeur de 'appareil

Tous

Editeur :
4

|Tuu3

Type de l'appareil :
lﬁ [Tuus

de Havilland Beaver de Havilland Beaver de Havilland Canada
DHCZ Gray, Green DHCZ ‘White DHC-2 arphibian

de Havilland Canada
DHC-2 Arnphibian

de Havilland Canada
: DHZ-2 Wheels Briti...

de Havilland Canada
DHiz-2 wheels US Army

de Havilland Canada
DHC-2 wheels US..,

de Havilland Dash de Havilland Dash de Havilland Dash
§-100 Airwave Airlines §-100 Orbit Airlines  §-100 American Paci...

de Havilland DHC-5
BUFFALOD Canada...

E—IIIII—]

de Havilland DHC-5 de Havilland
BUFFALD United Matia... BUFFALD AVC

de Havilland DHCA-300 De Havilland DHC6-400
Twin Otter OMMR Amn...

Arnphibian Viking De...

De Havilland DHCE-400 De Havilland DHCA-400 De Havilland DHC6-400 De Havilland DHCE-400 De Havilland DHC—4DD
Twin Otter DHC-6-40,., Twin Otter DHC-6-40,,, Twin Otker Nepal Airli... Twin Otter Zimex Avi... Twin Otter RCMP
W] afficher toutes les variantes l— Deétails...
Sélectionnez un appareil dans la liste et cliqilez sur OK.
Cligquez sur Détails pour obtenir davantage i AIDE " AMMNULER " OK
d'informations a propos de lappareil sélectionné.
Vous pouvez voir que les trois versions du DHC5 de Premier Aircraft sont maintenant
disponibles. Vous avez leurs images "thumbnail"

Si vous chargez I'appareil avec la texture des AV, vous devez alors avoir le DHC5
BUFFALO habillé de la nouvelle livrée des Ailes Virtuelles :

Merci a notre peintre FAVJC
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