FSX

3 — le menu Appareil

Un atelier de Fred Cassuto (FAVFC)
et de Jean-Pierre Rabine (FAVJPR).
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Le menu Appareil de FSX permet de choisir le type
d’appareil sur lequel on désire voler ainsi que sa
texture...

Qu’est-ce qu'une texture ? —

C’est I'habillage extérieur de I'appareil... _ L ) , .
Si par exemple vous prenez un Boeing 737 ou un Attention, le ban_d_eau superieur de votre €cran ne mentionnera pas « w_lth

. P P P P 9 . Wideserver : waiting for clients »... Il sS’agit d’'une application externe WideFS
Airbus 320, vous pouvez désirer voler sur un appareil  dont nous vous expliquerons un jour les applications... Vous naurez pas non
aux couleurs d’Air France ou si vous étes fauché, sur plus I'onglet « Compléments » qui correspond & des logiciels supplémentaires
un appareil aux couleurs d’EasyJet. Vous choisirez que vous installerez par la suite (FSUIPC, Start IVAP, FSCopilot)...

donc la texture Air France ou la texture EasyJet...

S X with WideServer: waiting for clients
) Envirapnement Options Vues Aide Compléments
Choisir un appareil...

Ouvrez le menu Appareil et cliquez sur la premiére
option, « Choisir un appareil... ».

Une nouvelle fenétre va s’ouvrir. —
Carburant et charge utile...
Systéme de fumée 1

Paramétres du réali

CTIONNER L'APPAREIL

Barsuer O\ s ds Iapparsil
i3] [Tous T T:.ls = 7 |2 ]

Wiolet métalligue —————pomnpiers (fictif) olice allernande (fictif] |

La fenétre « Sélectionner un appareil » contient trois
menus déroulants et divers boutons.

Constructsur de I‘épparem

Les menus déroulants du haut permettent d'effectuer
un filtre sur le type d’appareil désiré...

Bell 206B JetRanger Bell 206B JetRanger Bell 206B JetRanger Bell 2068 JetRanger 2066 JetRanger
Police américaine (fictif)  Folice de |3 route ... Sauvetage en me..  Sauvetage en me.. /Approvisionnement ...

Si par exemple vous voulez voler sur un Boeing, inutile
alors d’afficher les Airbus et autres type d’aéronefs...

Bell 206B JetRanger JetRanger Bell 206B JetRange!

Choisissez Boeing dans ce Menu... AT Sanemgeanmer  Smvetad mme, Bla
Si vous désirez voler sur un appareil distribué par - e fﬁ | == > |
I'éditeur Feelthere / Wilco, allez dans le menu Editeur R Rl R e e R

irlines de ligne banaliss

et faites votre choix.

|
|

Et enfin, si vous désirez voler sur un hélicoptére, Boting 737500 Riviera _ Eombarder 70
inutile de voir les avions, allez dans le menu Type de l

|’appare || et faltes votre Ch 0|X Chiquez sur OK pour accepter les modifications

effectuées dans la boite de dialogue.

Si vous cochez la case « Afficher toutes les variantes », alors tous les appareils présentés posséderont toutes les
textures disponibles... C’est le cas ici et vous pouvez voir que le Boeing 737-800 possede 7 textures. Ces textures sont
également appelées des « livrées ».

Si vous décochez la case, alors un seul appareil sera présenté, c’est le premier de la série, celui qui correspond ici a la
livrée Boeing.

Il faut savoir que de multiples utilisateurs de FSX n’ont pas trouvé dans la collection de base des avions offerts par défaut
de FSX I' « avion » qu'ils voulaient piloter... Cette insatisfaction des utilisateurs les a amenés a créer eux-mémes des
avions (des add-ons) que I'on peut rajouter a FSX. Vous trouverez ainsi sur le net et dans les boutiques spécialisées de
nombreux avions gratuits ou payants a rajouter a votre simulateur. Sachez donc que vous serez amenés a agrandir votre
hangar pour les stocker.
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L'installation de ces avions et la gestion de ceux-ci a fait I'objet d'un atelier particulier que vous trouverez en ligne sur le
site www.jpair.fr rubrique Tutoriel et intitulé : Comment installer un avion.
Voir le lien : http://www.jpair.fr/tutoriels/install _avion/instal avion.htm

Un fichier pdf sur ce sujet est disponible a cette méme adresse.

La fenétre sur les détails de I'appareil permet a gauche
de consulter un descriptif de I'appareil dans lequel
Vous trouverez ses caractéristiques : fabricant,
envergure, caractéristiqgues de vol (vitesse, altitude
maximum...), etc.

Au niveau de la fenétre de droite, « Informations

ATC » (« Airport Trafic Control) ») vous pouvez
changer le numéro de queue et mettre par exemple
votre call sign, FAVxxx. Sur certain appareil, vous
verrez ce numeéro écrit ensuite sur la carlingue (cochez
la case « Afficher le numéro de queue ») mais sur tous
les appareils, ce numéro sera gravé sur le tableau de
bord...

Le menu « Ind. compagnie aérienne » permet de
changer le nom de la compagnie.

Vous pouvez ensuite définir le numéro de votre vol :
par exemple AF137 pour un avion Air France...

En cochant la case « Heavy » vous préciserez que
vous pilotez un avion de ligne.

Le choix de la tablette donne la possibilité de choisir
différentes options d'affichage.
Sur certains tableaux de bord, un icéne
permet d’accéder également a cette tablette.

A partir de la fenétre de la tablette, les mémes options
sont offertes en consultation.

 Briefing : donne un briefing abrégé de la mission
en cours.

* Messages : affiche les transmissions du contréle du
trafic aérien et des Iégendes de la mission.

« Carnet de navigation : fournit le plan de vol créé
avec |'Organisateur de vol ou celui qui a été chargé.

» Commandes clavier : donne la liste compléte des
commandes clavier.

e Check-list : pour avoir la check liste des
procédures de fonctionnement de I'appareil piloté.

» Références : pour avoir la liste des vitesses
recommandées pour cet appareil.

» Mission : donne la liste des objectifs de la mission.

' DETAILS DE L'APPAREIL
i

Il n'est pas surprenant d'apprendre que le premier
fabricant mondial d'appareils commerciaux est 4 l'origine
de F'avion de ligne le plus populaire au monde. Le 737 est
devenu I'avion de ligne le plus vendu au monde lorsque
son nombre de commandes a stteint 1 831 en juin 1987
(dépassant le record de vente précédemment établi par le
Boeing 727)_ Toutefois, il nen a pas toujours été ainsi. En
effet, durant les premidres années de production, le
\Qmme de commandes éait si faible que Boeing a

A%

N
‘ l AIDE

Toutes ces informations n’ont aucun effet sur le pilotage de
I'appareil. Il ne s’agit que de détalils...

I l ANNULER J I OK

h

Whicrosolt Flight Simulatos X-with Wideberven waring for chents
g g
Vols Ajde Compléments

Environnement Optjons Vues

Tablatte =Y  Briefing
i  Messages
| Trap BE Vol 8 vUe... | carnet de navigation
Carburant et charge utlle:.. Touches
Sﬁté me de [umée 1 .Eﬂiackﬂst'
| géféremﬂk_
Paramétres du réalisme... -'Mlgsk:'n

Pannes...

Référence

D Q¢ & ¢

Briefing Messages Carnet de Commandes Check-list
navigation

Briefing de mission

Mission

Aucun briefing n'est disponible pour ce vol.

=gl Sinator, N, -+ .

Copyright Ailes Virtuelles 2011 — FSX - Le menu App  areil. — Page 2/ 5.



La Trajectoire de vol a vue... facilite le vol des
débutants en matérialisant le couloir aérien a suivre
pour atteindre une balise VOR ou ILS.

Pour utiliser ce mode, il faut cocher la case

« Autoriser... » puis 4 menus déroulants permettent de
définir la radio concernée (est-ce que vous voulez aller
vers la balise dont la fréquence a été définie sur NAV1
ou sur NAV2 ?) puis vous indiquerez la matérialisation
du couloir...

Le nombre de repeéres : faible, moyen, élevé...

La forme des repéres : rectangles, poteaux, route ou
cercles...

La distance entre les repéres : moyen, minimum,
maximum.

Vous voulez la trajectoire d’'interception, alors cochez
la case... définissez aussi I'altitude a partir de laquelle
vous voulez le tracé.

Et surtout, n'oubliez pas de saisir la fréquence de la
balise VOR ou ILS que vous voulez atteindre dans le
panneau de radionavigation...

L'option « Carburant et charge utile »... Cette fenétre
présente les données actuelles de votre appareil.

Poids a vide : c’est le poids de l'appareil a vide (hors
passagers, carburant, bagages ou fret).

Charge utile : indique le poids des passagers, des
bagages et du fret.

Carburant : affiche le poids ou le volume du carburant
a bord (choix de l'unité par la case a cocher).

Poids brut : c’est un total qui correspond a la somme
du poids a vide, du poids de carburant et de la charge
utile.

Poids brut maximal : c’est la limite a ne pas dépasser
pour pouvoir faire un vol avec ce type d’appareil.
Carburant maximum autorisé :  vous avez ici la
guantité maximale que vous pouvez emporter a bord.

La fenétre de droite montre la position actuelle du
centre de gravité de I'appareil (cercle noir et blanc).
Vous devez rester a I'intérieur du rectangle rouge pour
respecter les données du constructeur et voler en
toute sécurité.

Bien entendu, il faut mettre du carburant pour voler...

Il en faut suffisamment pour atteindre sa destination
mais il faut également prévoir une quantité nécessaire
au roulage et avoir une sécurité en cas de
déroutement pour atteindre un autre aéroport !

La solution n’est pas de faire le plein complet car, plus
un avion est lourd plus il est délicat de le faire
décoller... Rappelez-vous également que I'on ne peut
pas atterrir avec le plein de kéroséne...

Prenez ni trop, ni trop peu de carburant...

A noter que dans FSX, si sur le tarmac de I'aéroport,
vous allez vers le poste a essence, vous pouvez y
stationner jusqu'a ce que les réservoirs de carburant
indiquent le plein.

Radio connectée

S autoriser la trajectoire de vol & vue

[Hav

[

Mombre de repéres

[Faible

¥

Forme des repéres

|Reciangles

Distance entre les repéres
[ =
|

3]

[] Tracer la trajectoire d'interception

Tracer les repéres a cette altitude |
|: D] Pieds MSL

S —

TRAJECTOIRE DE VOL A VUE

Boeing 737-800

Poids & vide !
Charge utile ;
Carburant ;
Poids brut :

Foids brut maxirnum

Carburant max, autorisé ;

[ afficher la quantité de carburant en poids

85710
22850
652638
152286
155500

6875,00

livres
livres
Gallons
livres
livres

Gallons

t Modifier le carburani... ] [‘Mudiﬁer Ia charge glile...i

|E;}||||

|||}||||E||||}

Em e u

Cliquez maintenant sur I'un des deux boutons : Modifier le
carburant... ou la charge utile.

Boeing 737-800

[ afficher la quantité de carburant en poids

Réservoir =

|Gallons

|capacité

Gauche |92.2
Centrell 96,6
Draoite|{ 92,2

1183
4153
1188

iz88
4299
iz88

Carburant total ¢+ 95.0

6528

Poids de carburant Ib/gal ; 6.7
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Le plein est fait...
Il faut maintenant effectuer le centrage de I'appareil...

Les effets de la masse et du centrage sur les
performances de l'appareil sont d'une importance
cruciale.

Si le fret chargé et tous les passagers se situent au
niveau de la cabine en 11-18, toute la charge utile se
trouvera en queue de I'appareil... Votre appareil ne
sera pas équilibré et il sera difficile de le manaeuvrer.

Il faut répartir la charge a la fois du fret et des
passagers pour respecter le centrage de I'appareil...

Dans la réalité, ce n'est pas si facile que cela et c’est
méme une profession de savoir le faire...

En-dessous de 'option « Carburant et charge utile »,
une option en grisée, donc non active ici. Il s’agit du
systeme de fumée.

Cette option est opérationnelle sur certains avions tel
gue I'Alpha Jet... En sélectionnant ce choix ou en
appuyant sur la touche | de votre clavier, vous
déclencherez les fumigénes...

Cela sert essentiellement pour les évolutions de

voltige aérienne... Demandez a Patrick, FAVPH, il
vous en fera une démonstration...

Attention aux parametres de réalisme...
Les réglages a faire sont importants !

Si vous étes un pilote débutant, mettez tous les
curseurs a gauche et cochez les cases indiquées.

~ PARAMETRES DE CHARGE UTILE

Boeing 737-800

|E'.J}||||}r||

||||l[||||}

LLL

=]
:
|

Station ltivres b
Pilote 170
Copilote i70 1
Equipage -510
Premigre classe -1360
Cabine 3-10 ~544D
Cabine 11-18 -5440
Total ¢ 22850

PARAMETRES - REALISME

Parsmétres de réalisme actusls |

[ E—

- Modéle de vol

facile

LR ——

Facteur P ¢ [y

Coyple ; [

STEN | ——

Tolérance aux sccidents : @:

réaliste

e etfeux

W afficher les conseils de vol

et dégits

(® 1aniorer Iss accidents et les dormages

© oétecter les acdidents st les dommages

La tension sur l'apparsil provoque des déadts

Possibilits de callision avec un sutrs apparsil

-~ Moteurs

[7] Activer richesse automatique

W1 Carburant illimité

W Feux commandés par ls pilots

[7] Activer |a dérive gyroscopiqus

© afficher la vitesse-air véritable

@) afficher la vitesse-air indiquée

Effets spéciaux k

[] Effets des G

de vol

W Gouverne de direction automatique

Déplacez le curseur pour ajuster rapidement le réalisme

‘glubal du modéle de val.

[ awe [ e[ u

Copyright Ailes Virtuelles 2011 — FSX - Le menu App

areil. — Page 4 /5.



Pour un pilote confirmé, les curseurs seront
positionnés a droite...

Nous avons détecté les accidents et dommages
causés a l'appareil.

Nous avons laissé cochée la case « Possibilité de
collision » sinon a chaque collision FSX redémarre !

Nous avons décoché carburant illimité...

Et enfin, nous avons décoché la gouverne
automatique.

Aprés ces réglages le pilotage devient trés réaliste et
ne pardonne aucune faute...

Vous pouvez aussi décocher la case sur les conseils
de vol... Vous étes un pilote confirmé n’est-ce pas ?

Si vous voulez encore corser le vol, programmez des
pannes a volonté... C'est la derniére option du menu
Appareil.

Vous avez le choix : pannes instruments, pannes
systémes, pannes radios, pannes moteurs ou pannes
commandes.

Le choix est grand pour paniquer un peu aux
commandes de 'appareil...

A vous de savoir si vous voulez voler stressé ou non !

Mais attention, avec toutes ces pannes, il est probable
gue vous passerez plus de temps au sol gu’en I'air !

Un conseil, n’en mettez pas trop... vous aurez déja
bien a faire avec la gestion de votre vol dans de
bonnes conditions... N'oubliez pas que vous étes seul

a bord et que votre co-pilote n'est pas trés coopératif...

PARAMETRES - REALISME

Parsmétres de réalisme actusls ;

Personnalisé

™ .

et dégits

W afficher les conseils de vol

- Modéle de vol

Syro

Tolérance aux accidents

Ggnéral :
Facteur P :
Coyple :

facile

@ 1aniorer lss accidentMet les dormmages
(® oétecter les acdidents at les dommages

W La tension sur 'appareil provaque des dégdts

W Possibilité de collision avec un autre apparsil

~ Moteurs

réaliste

e etfeux

[7] Activer richesse automatique

[[] carburant illimité

W Feux commandés par ls pilots

[7] Activer |a dérive gyroscopiqus

© afficher la vitesse-air véritable

@) afficher la vitesse-air indiquée

Effets spéciaux

[] Effets des G

C de vol

¥ Gouverne de direction automatique J

[ awe [ e[ u

ghai&lvunappamﬂ...

‘Trajectoire de vol & vue...
ta@ranbﬁts:hme utile...
Systéme de fumée 1

' Pannes -

f WSTRUMENTS i SYSTEMES g RADIOS X MOTEURS Y commaines Bl
(®) Défaillances panctuslles d'un camposant k
Elément |Programmé ||En panne  |Tombe en panrf [l
= E - = 1

Altimtre 1 = = 0 & 0 rhinutes i
aAltirmgtre 2 = (il 0 El 0 rhinutes
Campas magnétique = = o & o rinutes
Conservateur da cap 1 = =i 0 & [ rminutes
Conservateur de cap 2 = (] 0 4 [ rRinUtes
Indicateur d'assistte 1 = = 0 & 0 minutas |
@ Défaillances aléatoires d'un compesant

Mombre d'éléments a tomber en panne ¢ [0 =

Les pannes debutent apres (minutes) ;. |0
Legs pannes se terminent aprés (minutes) ; |0 Temps de vol écoulé : 64:42
[géinilialiser les pannes]
l I AIDE H ANNULER g[ oK ] ‘
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