Connexion
en mode Multijoueur

Ridha SAID (FAVRS)
et Jean-Pierre RABINE (FAVJPR)

VOL LIBRE

APPAREIL ACTUEL : " EMPLACEMENT ACTUEL :

feelThereMilco Airbus Series Yol 1 A321 CFW Tocumen Intl

(o]

METEQ ACTUELLE : : HEURE ET SAISON ACTUELLES :
0BH 02013 15:47

REMENTS DU PILOTE
CENTRE D"APPRENTISSAGE

PARAMETRES l 31

Données météorologiques réelles (mises & jour)
| MODIFIER... | | MODIFIER...

[] Lancer le vol avec |a fanétre ATC ouverte

£y

tCarbglant et charge ulile...j [ Charger... ’ [ Enregistrer... ’ t’ Organisateur du vol... j l’ Pannes... j

Cligquez pour rejoindre ou accueillir une session multijoueur.
~ DECOLLAGE!

Pour accéder au mode multijoueurs de FSX, rien de plus simple, il suffit d'ouvrir FSX et de cliquer sur
« MULTIJOUEURY» situé dans le menu de gauche de la fenétre de FSX.

i

Ffigﬁf Simulator

Multijoueur

Connectez-vous a un GameSpy ou un réseau LAN.

MULTIJOUEUR
ENREGISTREMENTS DU PILOTE
CENTRE D'APPRENTISSAGE
PARAMETRES

La classification du jeu peut €voluer pendant une partie en ligne.

- Options de

© 1nternet (Gamespy) (® Rréscau local (Lan)

Identification utilisateur GameSpy : Nom du joueur :

Mot de passe GameSpy :

E Mot de passe oublié j

[Paramétres réseau.
(1 spy} [_comeuoun ]
[ -1 Spy) - comMEXION.

Vous obtiendrez I'affichage de cette fenétre.
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Cliquez ensuite sur le bouton en regard de I'option « Réseau local (LAN) » et indiquez dans la fenétre
située en-dessous votre nom de joueur.
Validez ces données en cliquant sur le bouton « CONNEXION ».

it Similator

Multijoueur

Changez les paramétres réseau.
ACCUEIL

VOL LIBRE

étres hite
MISSIONS 8

MULTLJOUEUR

Flage de ports © |6112 =

Compression vocale | [3.600 Kbps

|:6122 :I

[+

ENREGISTREMENTS DU PILOTE
CENTRE D'APPRENTISSAGE

PARAMETRES

P étres client

W Autoriser la communication vocale

-~ Autre

Interruption de la connexion : [gu.uu J

Maintenir active : [IS.EIEI ]

o 1 )

Si, par inadvertance, vous aviez cliqué sur le bouton « Paramétres réseau », vous auriez obtenu cette
fenétre...

Pas de soucis, ne saisissez rien dans cette fenétre et cliquez sur « Annuler » cela aura pour effet de
vous faire revenir a la fenétre précédente...

Cliquez maintenant sur le bouton « CONNEXION » de la fenétre précédente.

[ AHNULER ] [

Fi=

Fliaht Simulator

MULTIJOUEUR

Choisir une session a rejoindre ou héberger une nouvelle session

ACCUEIL

VOL LIBRE

MISSIONS

MULTIJOUEUR
ENREGISTREMENTS DU PIEOTE
CENTRE D'APPRENTISSAGE
PARAMETRES

Utilisateur Rabine
Salle:

|Réseau local

=

W'afficher que les sessions de mon pays/ma région

Nom de la session

YJoueurs |Connexion Terrain d*aviation le plus proche voix

Aucune session trouvée

~ Informations session

Description :

Etat :

Météo -
ID hite:
Appareil de I'hite

[ connexion directe__

[Réberger une session_J

DECONNEGCTER ] I

| ey |

4

Dans le fenétre qui suit, rien a faire, il suffit maintenant de pointer avec la souris le bouton
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« Connexion directe »...

coelcfiaticrn
MULTIJOUEUR

Choisir une session & rejoindre ou héberger une nouvelle session

Fiott Similator

ACCUEIL
Utilisateur Rabine
VOL LIBRE
Salle:
st [Réseau local ' W'afficher que les sessions de mon pays/ma région
MULTIJOUEUR i i 1
Nom de la session Joueurs onnexion errain d'aviation le plus proche Dix

ENREGISTREMENTS DU PILOTE £ P
Aucune session trouvée
CENTRE D'APPRENTISSAGE

PARAMETRES

~ Informations session

Etat :

Description :

Météo :
ID héte:
Appareil de I'hte :

e - [ Connexion directe | [Héberger une session_

Cliquez pour rechercher une session par son adresse IP. ER7 &
[~ spy — I

« Connexion directe » « s'allume au survol de la souris. Cliquez sur ce bouton !

i

Fiigtt Simitor

Multijoueur
Connectez-vous directement a ladresse IP.

ACCUEIL

VOL LIBRE
MISSIONS
MULTIJOUEUR
ENREGISTREMENTS DU PILOTE

CENTRE D'APPRENTISSAGE Saisissez Iadresse IP : % y [156 ]% : 25 s =
PARAMETRES

Cliguez pour rechercher les sessions sur lordinateur héte
sélectionné. [ AHNULER l [ TROUW, SESSIONS l

Il suffit maintenant de saisir le numéro IP du serveur que I'on vous a communiqué sur la amil-liste.

ATTENTION, le numéro actuel 89.156.xxx.xxx est un numéro temporaire d'un serveur utilisé pour
faire les essais de ce mode de connexion... En aucun cas, ce numeéro sera celui du serveur définitif
que nous utiliserons par la suite pour le mode multijoueur des Ailes Virtuelles !

Pour le moment donc, et pour nos essais, entrez ce numéro de serveur mis a notre disposition...
Une fois le numéro saisi, cliquez sur le bouton « TROUV. SESSIONS ».

Il s'affiche alors une petite fenétre « Tentative de connexion ».
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Flz

Flintt Simulator N

Multijoueur

Connectez-vous directement a ladresse IP.
ACCUEIL

VOL LIBRE

MISSIONS

MULTIJOUEUR
ENREGISTREMENTS DU PIEOTE

CENTRE D'APPRENTISSAGE Saisissez 'adresse IP : A 2N
‘ [89 ]v ‘[ISG:Iv .
PARAMETRES

y Tentative de connexion

l [ AHNULER ] [ TROUV. SESSIONS i d

Si au bout d'un certain temps la connexion a échouée, alors vous aurez cette fenétre :

Finft Similator

Multijoueur

Connectez-vous directement & ladresse IP.
ACCUEIL

WOL LIBRE
MISSIONS

MULTLIOUEUR
ENREGISTREMENTS DU PILOTE
CENTRE D'APPRENTISSAGE Saticsal A e sea R [39 ]% ‘[1561% ! a . a

PARAMETRES

' Impossible d'établir 13 connexion & I'h&te
.

a Fermer .

l AHHULER ] [ TROUV. SESSIONS ] ’

Cela peut s'expliquer de deux fagons :

- soit le serveur n'a pas encore été mis en service et c'est donc logique que I'on ne trouve pas la
connexion,

- soit vous avez fait une erreur dans la numérotation du numéro IP que vous devez

rentrer... Vérifiez bien : 89.156.xxx.xxx
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Si le serveur a été ouvert, si vous n'avez pas fait d'erreur, alors vous accéderez alors a cette fenétre :

3 Q

MULTIJOUEUR

Cheoisissez les options de votre session

Choisir un réle Exposer vos intentions aux autres joueurs (optionnel)
[Pitote 2] |: :|
o~ Appareil
Appareil actuel Hom ATC
{ feelThere/ilco Airbus Series Vol 1 A320 CFModifier... ] { FAVJPR
[ Carburant et charge... ] [ Charger le vol._. ] t Enregistrer le vol... J brganisaleul du vnl...j [ Pannes... ]

~ Partage

[] Partager mon avion Activer |a communication vocale en partage d'avion

Mot de passe (optionnel) Dézactiver le partage aprés que la session ait commencé

Contacts
Salle de briefing - de départ
S AV
b sevene © sur un séraport de mon choix
3| ridha
& | Rabine

{ Ei actuel

O En I'sir, prés de I'héte

(® sur Faéraport le plus proche de lavion de Ihéte

o = =—="if

A partir de cette fenétre, vous étes entré dans le mode multijoueur !

Vous pouvez changer d'appareil, préciser votre nom ATC et mettre votre call-sign (FAVxxx) de telle
maniere qu'il apparaisse en regard de votre appareil sur les écrans des autres joueurs...

Vous pouvez partager votre avion et héberger un pilote débutant qui veut apprendre a piloter votre
avion... Vous pouvez choisir votre aéroport etc...

Les détails de toutes ces possibilités seront expliquées lors des sessions de I'aéroclub si vous nous
rejoignez dans ce mode multijoueur.

Il ne vous reste qu'a cliquer sur OK pour rejoindre la session et vous retrouver dans la salle de
briefing...
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Fi=

Wieraenft

Flinhit Simuatop S

~ Rabine

Salle de briefing

Revoir votre session

Appareil -
Voix :

Aéroport

Feelthere 4320 CFM Airbus House Changer de role ou d'avion l

42

Eldorado Intl

- Serveur AV

ID hite:

Météo :

Description :

Etat :

Serveur AV

Données metéorologiques réelles {mises & jour)

3 emplacements pris sur 35, En attente de joueurs.

Ternps écoulé depuis le début de la session 42:05,

Jaueurs ¢

Contacts |

Salle de brisfing

3] serveur av
S| ridha
5| Rabine

Ridha

Serveur AY

Tower Controller Eldorado Intl & DANS LA SESSION

Feelthere 4320 CFM Air Frar  Eldorado Intl 4@ DANS LA SESSION

D Y !
l.m}m [ QUITTER SESSION ] I -JQINDRF—.-SEEEID.N——i

A ce niveau vous pouvez encore changer de réle ou d'avion...

Cliquez maintenant sur « JOINDRE SESSION » pour vous retrouver parmi nous...

Voila c'est tout simple !

En résumeé :

Pour se connecter directement a un ordinateur
spécifique

=

Sur I'écran Multijoueur, =Electionnez 'option
Réseau local (Jeu LAN).

2. Saisissez un Nom de joueur.

3. Cliqguez sur Connexion.

4. Dans I'écran suivant, cliguez sur Connexion
directe.

5. Saisizzez I'adresse IP de 'autre ordinateur.

&. Cliqguez sur Trouver des sessions.
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ATTENTION, si vous choisissez le mode MULTIJOUEUR pour I'aéroclub, ne lancez pas FSInn car
sinon vous induirez des perturbations dans la représentation des avions... Vous en avez un exemple
ci-dessus... Ce n'est pas tres réaliste de voir un avion suspendu en l'air sur le tarmac... Merci FSInn !

Les essais que nous avons effectués pour le moment sont positifs...
Mais, par rapport a I'utilisation de FSInn, le mode multijoueur a des avantages et des

défauts...
Voici un petit comparatif...

Attention, nos essais n'ont regroupés que 5 joueurs...
Il faudrait refaire ces essais a une douzaine ou plus si possible.

Avec FSInn

Avec le Mode Multijoueur

Pas évident de mettre en ceuvre pour un
débutant... Il y a de nombreux parametres a
rentrer...

Tres simple a mettre en ceuvre... juste un
nom, un numéro IP a saisir et quelques clics
souris a effectuer...

Probléme de framerate chez certains... en
fonction du réseau, jusque 2 fps ! On ne sait
pas encore si cela vient de FSInn ou du
réseau ou du routeur utilisé...

Chez les mémes utilisateurs qui ont le
probleme de framerate, avec le mode
multijoueur, ils observent un framerate
constant a 24 fps pour une scéne

« normale »... avec le méme réseau et le
méme routeur...

Vision des autres appareils non fluide...
Ca « lague » énormément... pas de vision
des détails de I'autre avion !

Fluidité parfaite... On voit les détails des
autres avions, les portes qui s'ouvrent, les
volets actifs, les lumieres également...

Possibilité de voir les autres sur un radar...

Pas de radar, il faut FSCommander ou
Plan Gpour pouvoir suivre le tracé des
autres...

Chat disponible...

Possibilité d'envoyer aussi des messages
mais cela n'a pas encore été teste...
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Pas de communication vocale... Il faut utiliser
Teamspeak...

Il y aurait une possibilité de communiquer
oralement mais cela n'a pas encore été
teste...

FSInn codte plus de 200 euros par an a
I'association pour le serveur
(FSInn+Teamspeak) chez Bertille.

A voir combien on pourrait louer un serveur
pour le mode multijoueur... Voir avec Fred
Cassuto si on peut utiliser le serveur des AV...

On peut sauvegarder son vol pour le
retrouver ensuite... On atterrit sur un
aéroport, on sauve et a la prochaine
ouverture de FSX, on recharge la situation...

Impossible de sauvegarder son vol...

Une fois atterri, on peut voir les autres avions
faire de méme et se plagant derriére eux en
vision extérieure...

Impossible de se mettre en vision extérieure
derriére d'autres avions...

En cours de vol, on peut changer d'appareil...

Impossible de changer d'appareil sauf en
repartant de I'aéroport de départ...

En cas de probléme, l'autosave marche et on
peut repartir méme en plein vol...

En cas de déconnexion, on se retrouve a
relancer le mode multijoueur et a repartir de
I'aéroport de départ...

A compléter...

AV Octobre 2013 — Mode Multijoueur — Page 8/ 8




